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Akademie fiir Spiel und Kommunikation

Hauptstrasse 92 Tel.:  +41 33951 3545
CH-3855 Brienz E-Mail : info@spielakademie.ch
Web:  www.spielakdemie.ch

Fluri: Spiele / Biicher

Zeit, ab 7 Jahren

Es macht Spass, sowohl die analoge wie auch die digitale
zeit zu lesen. Schulkinder lernen die Zeiteinheiten von
Sekunde bis Jahr, Daten und Jahreszeiten kennen und
anwenden.

110 Karten, 4-farbig,
Anleitung 4-sprachig

Fr. 13.50
Masse, ab 9 Jahren

Wie weit ist das Gewitter entfernt, wenn ich den Blitz sehe
und den Donner hore? Schulkinder lernen Distanzen,
Gewichte, Volumen, Temperaturen und Lautstarken
anhand von praktischen und nachvollziehbaren
Beispielen. Lustige Bilder bringen den Kindern die
erstaunliche Vielfalt an Masseeinheiten nahe.

110 Karten, 4-farbig,
Anleitung 4-sprachig

Fr. 13.50

ABC, ab 5 Jahren
Kinder lernen die Buchstaben von A bis Z kennen.
Bald schon konnen sie ihren eigenen Namen und andere
Worter legen. Lustige Bilder regen zu fantasievollen
Geschichten an.
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Mathematik 1, ab 6 Jahren
Zahlen 1-10 Zahlen mit
Gegenstanden, Punktwerten, mit den Fingern und
geschriebenen Zahlen. Kmdergartenkmder 16sen einfache
Aufgaben mit Plus und Minus. Mit emfachen Ketten-
rechnungen.

110 Karten, 4-farbig,
Anleitung 4-sprachig

Fr. 13.50




Mathematik 2, ab 7 Jahren

Zahlen 1-100 multiplizieren oder teilen: Spielerisch und
einfach werden die Resultate erreicht. Mit kreativen Auf-
gaben wird das kleine Einmaleins gelernt.

110 Karten, 4-farbig
Anleitung 4-sprachig

Fr. 13.50

Learn English, ab 8 Jahren

Mit «Learn English» ist der Einstieg in die englische
Sprache ein Kinderspiel. Das Spiel beinhaltet Begriffe,
Tatigkeiten und erste Redewendungen — zusatzlich in drei
Landessprachen.

Knabe

boy s, dog H:‘md
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110 Karten, 4-farbig,
Anleitung 4-sprachig

= ragazz.
Fr. 13.50 "‘,. i%

HelvetiABC, 5 - 99 Jahre, 1-12 Spieler

Edelweiss Quartett / Kartenkrieg / Gliickliche 27 /
Kreuzworter

Ein Spiel das die DNA der Schweiz enthalt. Das
Kartenspiel zum Spielerfinden. Je 52 deutsche und
franzosische Karten mit Buchstaben und Zahlen.

Fr.22.-

Mein erstes Jass-Kartenset, 3 - 5 Jahre
Mit diesem Set konnen schon die ganz Kleinen mithalten.

Franzosische Karten / Zum Ausmalen

Fr. 14.80

Mein erstes Jass-Kartenset, 3 - 5 Jahre
Mit diesem Set konnen schon die ganz Kleinen mithalten.
Deutsche Karten / Zum Ausmalen

Fr. 14.80



Globis Jass Abenteuer, 7 - 99 Jahre

Mit Globis Jass Abenteuer lernst du die Schweiz
spielerisch und fantasievoll kennen. Die Verkniipfung
zwischen Brett- und Kartenspiel, in Kombination mit
Wiirfelgliick, bilden die Basis zu diesem Spiel.

Globis g

Fr. 49.80

Globi Jass Starter Set, 6 - 10 Jahre

Mit Globi kannst du jetzt auf eine ganz neue und kreative
Art und Weise das Jassen entdecken.

Fr. 37.80
® £ Jasskarten-Spiele fiir Kinder (D,F,LE), 6 - 99 Jahre
Globis
e Tschau Globi
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Hosenabe
Bonjour Monsieur

Fr. 16.80

Jass Starter Set, 11 - 99 Jahre

Die beste Moglichkeit, spielerisch und ganz einfach ins
Jassen einzusteigen.

Fr. 37.80

1012 Spiele- und Ubungsformen in der Freizeit

Walter Bucher Spiel' LII‘Id

(Hrsg.)

: _['lbungsformen 10., komplett iiberarbeitete Auflage 2018
o\ mit tiber 200 Zielbegriffen und 450 Illustrationen,
240 Seiten,

_|Fr. 25.-
=Jneu auch als E-Book erhaltlich beim Verlag Hoffmann
www.sportfachbuch.de / ISBN 978-3-8486-6330-9 (E-Book))



http://www.sportfachbuch.de/

RAMBO-SAMBA

_ el le BT LS o Spielquartett der Lebensfreude fiir Training, Coaching
und Therapie (58 Karten)

Zusammen mit Quartett der 50 Spiele

Quartett der 50 Spiele

Eine handliche Spielkartei, die gleichzeitig selber ein

* Kartenspiel ist. Neuauflage des grossen Erfolgs aus den
80-erjahren. 50 Karten enthalten je einen Vorschlag fiir ein
einfaches Spiel:

tiir Kinder, Jugendliche und Erwachsene jeden Alters.
tiir Gruppen, Familien, Feste, usw.

mit preisgiinstigen, leicht zu beschaffenden Materialien,
als Herausforderung aller Sinne.
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Hans Flur | Spielgruppen (1991)
ie/gruppén Griindung, Planung, Spielideen

Griindung, Planung, |
Spielideen

Zusammen mit Rambo-Samba Fr. 20.-

* Sind Sie Spielgruppenleiterin? Dann zur Reflexion und
Bereicherung dessen, was Sie bereits tun.

* Haben Sie im Sinn, eine miniSpielgruppe (1 LeiterIn mit
2 —4 Kindern von 5 — 12 oder Senioren von 65- 99 J.) zu
griinden? Dann als Orientierung und Unterstiitzung der
ersten Schritte.

* Haben Sie mit den ganz Kleinen ab 1-2 Jahren zu tun?
Dann um Spielideen, Ansatzpunkte und neue Lust zu
finden, feinfiihlig und kreativ an diese zukunfts-trachtige
Zielgruppe heranzugehen.

(Mit aktualisierter Liste von Kontaktadressen vom Januar
2020).

80 Seiten, Fr. 16.-



