Drude\ erfassen das Wesendliche Schieben komplexs
Tatsachen UNd Geschehnisse, avf die Roll€, bringen,
Unmégliches auf den Punkt. €5 braucht dazy %

hicht mehc als /apier und Bleistift oder Wanditafe!
und Kreide Sowie efe fafefreudiger  Gesellschaf.

|

Das Erfinden eines Drudels verlangt Witz, Abstak-
A tonsfahigkeit, Kreativifdl, Hh’rergr&nd?gkei* und
manchmal etwas Trechheit. Vom Raltnden werden gefordert:
fantasie, Flexibilital, #fumor, quic  Allgemeinbildung und
Sinn fiir hoheren Blodsinn, Sture "Menschen bleiben
mit einem verstandnislosen Stirnrunzeln oder Kopf-
schuithh zuriick,.
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Quelle: Hans Fluri «1012 Spiele in der Freizeit» / Illustrationen: Marianne Heri-Hadnggi



