% Ein Mitspieler stellt sich vor die GruPPe,
Diese versucht, sich seine Kleidung genau
h einzupragen. Jetzt schliessen virir die

# Augen, wahrend am Kostum

4 irgendeine Einzelheil verandert ‘
3 wird.

Wer findet heraus,was anders ist.

Quelle: Hans Fluri «1012 Spiele in der Freizeit» / lllustrationen: Marianne Heri-Hanggi



