Ein Spieler nach dem andern wirfelt “
mit einem Wurfel dreimal.
Daber muss er auf 42 Punkte kommen.

Wer mehr hot,scheidet aus. Wer
weniger hat, kann Selber entscheiden,

ob er noch einen oder zwei Wurfe
riskieren will. Pro Runde wird ein Pynkt
vergeben. Sind zwei oder mehr Spieler
an der Spitze, dann starten

diese nochmal.
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