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Jeweils unter zwei Bechern ist der
gleiche Gegenstand (Buroklammer,
Kronenkorken, Nuss , Briefmarke , u.s.w.)
versteckt .
Ein Spieler nach dem anderen
darf zwei Becher heben. Wer

dabei ein Paar entdeckt, nimmt es
heraus und bekommt einen Punki.
Der Becher darf liegen

bleiben. ;
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Quelle: Hans Fluri, 1012 Spiele, Nr. 317 / Illustrationen: Marianne Heri-Hdnggi



